


Regolamento

SCOPO del gioco: raggruppare tutte le Propric Pedinc sulle linee contrassegnate con delle X, ma dal lato opposto rispe’cto a

CiUC”O dl Par‘tenza SCgUCﬂAO qUCStO PCFCOFSO:

FrcParazionc del gioco: i giocatori dispongono di2dadie 11 Pedinc, ad inizio Par’cita le Pedinc sono disposte fuori dalla tavola
da gioco.

Come si gioca:

i Si gioca a turni, Prima un giocatore e Poi Paltro.

2. ] due giocatori fanno entrare in gioco una Pedina per volta lanciando i dadi.
anndo e Possibilc }Disogna sempre mettere in gioco una nuova Pcclina.

4. | e Peciinc si Posizionano sulle estremita delle linee.

5. | e Pcdine dei due giocatori entrano in gioco in due Posizioni diverse e terminano il percorso sui due lati opposti dellalinea

centrale (guarclate l’immaginc qui a lato>.
6. Allestremita di una linea ci puo essere solo una Pedirxa. Solole linee demarcate dalla X possono osPitare PiL‘J Pedine.

7. Qpanclo terminate la mossa in una posizione gia occupata da una Pcclina avversaria la eliminate dal gioco e dovra ripartire

da capo (guardate ]’immaginc qui a lato).
8. Non si possono eliminare le Pedine che si trovano sulla linea centrale, sia da un lato che dallaltro.

9. Non si puo mai rinunciare ad una mossa. Qpanc’o e Possibi]e una mossa va sempre eseguita, anche se signhcica spostare

una Pcdina gié arrivata a destinazione.

10. Nonsi possono eliminare le Peéine che si trovano sulle linee contrassegnate con delle X, sia da un lato che dallaltro.
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